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INTRODUCCIÓN 

La educación en diferentes países está adoptando iniciativas de integración de las 
Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), en las aulas apoyándose 
en la presencia cada vez más extendida de las pizarras interactivas. Cabe anotar 
que  desde  el  año 2005  el  uso  de  esta  herramienta  se  ha  incrementado 

notablemente. 

Las  actuaciones  de  adquisición  de  pizarras  no  serlo  se  ejecutan  en  ámbito 
nacional, regional o local, sino que también existen iniciativas que parten de los 
propios centros educativos que adquieren directamente este tipo de recurso al 
descubrirlo como un medio ideal para la integración de las TIC en la enseñanza, y 
a la vez un instrumento para reducir las barreras en la aplicación de nuevos 
métodos en el proceso de enseñanza aprendizaje, nuestra institución no es la 
excepción y se ha fijado en la implementación de nuevas tecnologías que ayuden a 
este proceso facilitando y potenciando la actividad de los docentes. Las pizarras 
digitales interactivas pueden convertirse   en una herramienta pedagógica que le 
permitirá a los docentes de las diferentes áreas planificar y conducir clases más 
interactivas y centradas en el proceso de aprendizaje de los estudiantes tanto para 
el nivel primario y secundario. 

Lo que caracteriza a esta nueva gama de pizarras es su polivalencia, es decir, que 
se pueden utilizar como pizarras convencionales donde se puede escribir y borrar 
sin ningún problema. Realizando nuestra investigación consideramos que una de 
las principales ventajas de su implementación en el laboratorio de computación 
inicialmente  nos  brindará  un  mayor  nivel  de  interés  y  motivación  de  los 
estudiantes,  los  cuales  ofrecerán  lecciones  más  divertidas,  atractivas  y 
gratificantes. 

Con esta mayor motivación se inducirá un cambio en los estudiantes, quienes adquieren un mayor protagonismo en su propio aprendizaje al participar de clases interactivas y usando las nuevas tecnologías. 
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Los docentes a nivel mundial van encontrando rápidamente los beneficios   de esta tecnología, la cuál parece ser invasiva, fácil de usar y al permitirles el trabajo con márgenes, comunicaciones, relaciones les permite enriquecer sus explicaciones y las actividades del aprendizaje de sus clases. 

Consideramos también que el uso de las PDi permitirá una mejor expresión creativa,  el  enriquecimiento  profesional  y  elevaría  la  autoestima  profesional debido a al desafío de crear material interactivo que promueva la participación de los estudiantes como también revisar y seleccionar información útil de los sitios de Internet lo que le permite al docente la actualización profesional. 

Además el presente trabajo teórico- práctico y demostrativo consta de: 

Cap I: Marco teórico de las pizarras interactivas donde damos a conocer todo lo referente de las mismas; Cap II: Propio de la investigación consta las ventajas y desventajas; Cap III: Propuesta la implementación de la PDi en el laboratorio de computación. 
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OBJETIVOS 

General: 

  Observar  los  procesos  y  resultados  de  la  tecnología  de  las  Pizarras 

Digitales  Interactivas  en  la  enseñanza  y  aprendizaje  de  contenidos 

curriculares en diversos niveles de enseñanza. 

Específicos: 

  Experimentar diversos modelos pedagógicos para incorporar la tecnología 

PDI en las aulas. 

  Verificar los procesos y logros del estudio en los Medios de Comunicación 

y en la comunidad educativa. 

  Determinar los resultados de la investigación a cerca de la integración 

escolar de la tecnología Pizarra Digital Interactiva. 
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MARCO TEÓRICO 

1.  Pizarra Interactiva 

La  Pizarra  Interactiva,  también  denominada  Pizarra  Digital  Interactiva 
(PDi) 

consiste en un ordenador conectado a un video proyector, que muestra la señal de dicho ordenador sobre una superficie lisa y rígida, sensible al tacto o no, desde la que  se  puede  controlar  el  ordenador,  hacer  anotaciones  manuscritas  sobre cualquier imagen proyectada, así como guardarlas, imprimirlas, enviarlas  por correo electrónico y exportarlas a diversos   formatos. La principal función de la pizarra es, pues controlar el ordenador mediante esta superficie con un bolígrafo, el dedo - en algunos casos - u otro dispositivo como si de un ratón se tratara. Es lo que nos da interactividad con la imagen y lo que lo diferencia de una pizarra digital normal (ordenador + proyector). 

La PDI es un elemento perfecto para el aula o en todas partes donde haya necesidad de la instrucción interactiva. Con tecnología avanzada infrarroja, esta pizarra es uno de los instrumentos de enseñanza más simples y más poderosas actualmente disponibles. 

Frente a la PIZARRA DIGITAL: “Sistema tecnológico, generalmente integrado 
por un ordenador y un video proyector, que permite proyectar contenidos digitales 
en un formato idóneo para visualización en grupo. Se puede interactuar sobre las 
imágenes proyectadas utilizando los periféricos del ordenador: ratón, teclado…” 1 

La PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA añade un dispositivo de control de puntero que permite la interacción sobre la superficie de proyección. 

1.1 Breve Reseña 

Todo comenzó hace 22 años. Dave Martin y Nancy Knowlton conducían por el 
estado de Nueva York cuando David le contó a Nancy una idea que tenía - Una 
pizarra que pudiera trabajar con un ordenador y que se pudiese manejar tocando la 
pantalla. 

1. 
“PIZARRA INTERACTIVA”, PRENTICE HALL; DAVID EDITORIAL: EDICIÓN: Madrid AÑO: 2010 
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Un año más tarde nació SMART. En 1991, creamos la primera pizarra interactiva. Las primeras PDI se inician en 1987 en Canadá. 

1.2 Características PDI 

Resolución: Se refiere a la densidad de la imagen en la pantalla y se   expresa en líneas por pulgada  (1pp). Las diferentes tecnologías ofrecen resoluciones que oscilan entre los 65 1pp y los 1.000 1pp. Una resolución más alta nos permite la presentación de la información de manera más nítida y precisa. 

Área activa: Es el área de dibujo de la pizarra interactiva, donde se detectan las herramientas de trabajo. Esta superficie no debe producir reflejos y debe ser fácil de limpiar. 

Conexiones: Normalmente, las PDI se suelen conectar al ordenador por cable USB o mediante tecnología Bluetooth. 

Punteros:  Dependiendo  del  tipo  de  pizarra  utilizando,  se  puede  escribir 
directamente  con  el  dedo,  con  lápices  electrónicos  que  proporcionan  una 
funcionalidad  similar  a  los  ratones (disponen  de  botones  que  simulan  las 

funciones de los botones izquierdo y derecho del ratón y de doble clic) o incluso con rotuladores de borrado en seco. 

Software: Las pizarras disponen de software compatible con Windows, más raramente son compatibles con Linux o con Mac. Además de los drivers que harán que la pizarra  “se entienda” con el ordenador, existe un software con utilidad educativa. 

Las pizarras disponen de un software compatible con Windows 98, 2000, NT, ME 
y XP, y Linux y que puede contemplar alguna o todas de las siguientes opciones: 

-
Escritura, posibilidades de anotación y de dibujo, permitiendo el cambio

de colores y grosor de los trazos.

-
Reconocimiento de escritura manual.

-
Teclado en pantalla.

-
Biblioteca de imágenes y plantilla.
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-
Herramientas pedagógicas como regla y transportador de ángulos, librerías 

de imágenes de Matemáticas, Física, Química, Geografía, Música, etc. 
-Capacidad para importar y salvar al menos en algunos de los siguientes 

formatos: JPG, BMP, GIF, HTML, PDF, PowerPoint. 

-
Recursos  didácticos  en  diversas áreas  con distintos formatos
(HTML,

Flash,…).

-
Capacidad para crear recursos.

-
Integración con aplicaciones externas.

1.3 Tecnología de las Pizarras Digitales interactivas 

De acuerdo a la British Educational Communications and Technology Agency (BECTA) según su tecnología de clasifican en tres tipos de pizarras: 

1.3.1   Pizarras pasivas táctiles 

Las pizarras pasivas están constituidas por una membrana sensible al tacto .Estas superficies  perciben  la  presión  en  la  pizarra  de  cualquier  objeto:  desde  un rotulador estándar a un dedo. 

Un uso básico de ella permite la utilización sin proyector para salvar e imprimir lo que esta escrito en la pizarra. Algunos fabricantes no recomiendan el uso de rotuladores estándares porque podrían dejar marca permanente en la pantalla. 
Ejemplo: SMART Board   (Ver anexo 3) 

1.3.2   Pizarras activas electromagnéticas 

Estas  pizarras  utilizan  la  tecnología  de  digitalización  electromagnética,  que proporciona una alta resolución y permiten gran calidad de anotación y gran velocidad de transmisión. 

Tiene la ventaja de ser una tecnología más robusta que la anterior.   La superficie de trabajo es fácil de limpiar y se pueden utilizar con rotuladores de borrado en seco. Dentro de este tipo de pizarras existen marcas que permiten su utilización en tres modos: modo pizarra velleda, modo pizarra PC (que no exige video proyector para salvar, imprimir con alta calidad lo escrito en la pizarra con un rotulador de borrado en seco o por e-mail) y modo pizarra interactiva con video proyector. Ejemplo: InterWrite-SchoolBoard 1077. (Ver anexo 3) 
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1.3.3   Kids de infrarrojo/ultrasonido 

Los  kits  de  infrarrojos  o  ultrasonido  utilizan  una  tecnología  basada     en 
ultrasonidos y transmisiones de infrarrojos .Mediante esta combinación se registra 
la escritura y las anotaciones,   de modo que cada vez que el puntero entra en 
contacto con la superficie de la pizarra, rompe el campo en una zona determinada. 
Estos rayos permiten captar lo que se escriba a través de dispositivos externos, 
similares al sensor de la Wii, y no precisan de ninguna pantalla en especial, sino 
que  funcionan  sobre  cualquier  superficie,  incluso  las  pizarras  blancas 
convencionales.  Algunas  empresas,  para  lograr  una  mayor  precisión  en  la 
detección del puntero, combinan los rayos infrarrojos con las señales ultrasónicas. 
Es el caso de las pizarras creadas por Mimio. Otros modelos emplean el láser para 
localizar el puntero. 

Estos kits se fijan a cualquier pizarra blanca estándar o superficie dura a través de clips  o  ventosas.  Con  ellas  se  utilizan  lápices  electrónicos  específicos  o rotuladores estándar introducidos en carcasas especiales de gran volumen. 
Esta  tecnología  puede  utilizarse  también  sin  el  uso  de  un  proyector  para funcionalidades sencillas como salvar e imprimir lo que esta escrito; estos kits son más baratos que una pizarra interactiva tradicional pero no son tan robustos ni flexibles. Ejemplo: MIMIO Xi, E- Beam.   (Ver anexo 3) 

1.4 Elementos que integran la Pizarra Digital interactiva 

Una instalación habitual de una pizarra interactiva debe incluir como mínimo los siguientes elementos: 

Ordenador multimedios (portátil o sobre mesa), dotado de los elementos básicos. Este ordenador debe ser capaz de reproducir toda la información multimedios almacenada en disco. El sistema operativo del ordenador tiene que ser compatible con el software de la pizarra proporcionado. 
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Proyector, con objeto de ver la imagen del ordenador sobre la pizarra. Hay 
que  prever  una  luminosidad  y  resolución  suficiente (1024  x 768).  El 

proyector conviene colocarlo en el techo y a una distancia de la pizarra que permita obtener una imagen luminosa de gran tamaño. 

Medio de conexión, a través del cual se comunican el ordenador y la pizarra. Existen conexiones a través de bluethoot, cable (USB, paralelo) o conexiones basadas en tecnologías de identificación por radiofrecuencia. 

Pantalla interactiva, sobre la que se proyecta la imagen del ordenador y que 
se controla mediante un puntero o incluso con el dedo. Tanto los profesores 
como los alumnos tienen a su disposición un sistema capaz de visualizar e 
incluso interactuar sobre cualquier tipo de documentos, Internet o cualquier 
información de la que se disponga en diferentes formatos, como pueden ser 
las presentaciones multimedios, documentos de disco o videos. 

Software  de  la  pizarra  interactiva,  proporcionada  por  el  fabricante  o distribuidor  y  que  generalmente  permite:  gestionar  la  pizarra,  capturar imágenes y pantallas, disponer de platilla, de diversos recursos educativos, de herramientas  tipo  zoom  conversor  de  texto  manual  a  texto  impreso  y reconocimiento de escritura, entre otras. 

Señalar que la adquisición de una pizarra interactiva incluye la pantalla, los 
elementos para interactuar con ella  (rotuladores, borradores, etc.), el software 
asociado y todo el cableado correspondiente. A esto hay que añadir el proyector, 
el ordenador así como los periféricos y accesorios que se consideren necesarios. 
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Entre los diferentes accesorios opcionales de la pizarra interactiva, se encuentra los siguientes: 

Punteros 
(lápices  electrónicos).-  Existe  la  posibilidad  de  adquirir  lápices 
electrónicos adicionales y en el caso de que la pizarra los admita, rotuladores de 
tinta  de  borrado  en  seco  de  diversos  colores.  Existen  dos  tipos  de  lápices electrónicos: 

Sin  pilas:  Utilizan  un  sistema  que  consiste  en  enviar  una  señal 
electromagnética  desde  una  placa  con  sensores  que  se  encuentra  bajo  la 
pantalla, que luego se vuelve a transmitir al lápiz y este devuelve el análisis de 
la posición y la precisan preocuparse por las pilas sin embargo la resolución es 
menor . 

Con pilas: El propio lápiz electrónico es el que envía la señal electromagnética a la propia pantalla y viceversa .La ventaja que proporcionan es que tienen una resolución mayor 

Borrador.-  Que  lleva  incorporado  la  pizarra  interactiva  sirve  tanto  para  el borrador  cuando  la  pizarra  funciona  de  modo  interactivo,  como  lápices  de borrador en seco. 

Soporte de lápiz.- El soporte permite la sujeción de los lápices electrónicos. 

Soporte de pared.- Permite colgar la pizarra interactiva en la pared .Como se ha 
comentado anteriormente, el echo de que tanto el proyector como la pantalla se 
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encuentren    ubicados  en  puntos  fijos,  reduce  el  problema  de  calibración  y garantizan una perfecta articulación entre los mismos. 

Pedestal de Suelo.- Las pizarras interactivas pueden colocarse sobre un pedestal de altura regulable con ruedas, de tal manera que permita desplazarse fácilmente a otras clases. 

Bluetooth.- Consiste en una antena que se conecta al ordenador y su función es proporcionar conectividad sin cables en el ordenador y la pantalla .No todas las pizarras comerciales disponen de esta funcionalidad. 

Software Adicional.- Las pizarras interactivas comerciales llevan un software asociado, pero a veces pueden incorporar otro tipo de software que nos 
proporcionara nuevas funcionalidades 

1.4  El funcionamiento de la pizarra interactiva. 
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Presentamos una pequeña explicación del funcionamiento de una PDi: 

1.  La 

pizarra transmite al ordenador las instrucciones correspondientes. 

2.  El ordenador envía al proyector de video las instrucciones y la visualización 

normal. 

3.  Con el fin de proyectar la imagen que aparece en el ordenador, el proyecto 

habrá de conectarse al ordenador del profesor por medio de un cable o bien 

mediante una conexión inalámbrica. Así mismo, el ordenador se conectara a la 

pantalla  interactiva  por  medio  de  un  cable  USB  o  mediante  tecnología 

bluethoot dependiendo de las especificaciones técnicas propias de la pizarra.2 

1.6  Aplicación de una PDI en el aula 

Exigen una mayor dedicación. La utilización de las TIC, aunque puede mejorar la docencia, exige más tiempo de dedicación del profesor: cursos de alfabetización, tutorías  virtuales,  gestión  del  correo  electrónico  personal,  búsqueda  de información en Internet, etc. 

Supeditación a los sistemas informáticos. Al necesitar de los ordenadores para realizar las actividades  proyectadas,  cualquier incidencia en éstos  dificulta o impide el desarrollo de la clase. 

2. 
“La Pizarra Digital. Interactividad en el aula”; DULAC IBERGALLARTU, J., ET AL, , Cultiva libros, Madrid 2009 
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PROPIO DE LA INVESTIGACIÓN 

2.  VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LAS PIZARRAS INTERACTIVAS 

EN LA EDUCACIÓN 

En referencia al capítulo anterior donde se   detalla las características,   los tipos y aplicaciones de las PDi,   ahora nos encargaremos de anotar su aplicabilidad en el sistema  educativo  donde  centraremos  nuestra  atención;  con  esta  información estaremos en capacidad de sugerir el mejor equipo que se ajuste a las necesidades de nuestra institución. 

2.1 VENTAJAS 

De acuerdo a la investigación realizada en la utilización de las pizarras digitales interactivas  es conveniente identificar las siguientes ventajas: 

Las clases resultan más atractivas y vistosas tanto para docentes como para los estudiantes. 

Se aumenta las oportunidades de participación y discusión en las clases dado que se aumentan los niveles de interacción entre el profesor, los estudiantes, la materia  a  impartir  y  la  tecnología  utilizada,  facilitando  una  mayor comprensión. 

El uso de la pizarra optimiza el tiempo del que el docente dispone para enseñar ya que le permite utilizar nuevas fuentes de recursos educativos. 

Es aplicable con estudiantes de todas las edades y en todas las Áreas del Currículum. 

Se escribe directamente sobre la propia pizarra, de la misma forma que se hace sobre cualquier pizarra convencional, lo que la hace especialmente sencilla de utilizar por un profesor desde el primer minuto. 

Existe la posibilidad   de trasladar a cualquier lugar, con lo que, sin necesidad 
de video-proyector, un profesor puede preparar los ejercicios interactivos en 
su despacho o en su casa y luego utilizarlos en clase, así como realizar clases a 
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distancia,  en  tiempo  real,  a  través  de  Internet,  sin  necesidad  de  videoproyector. 

Sirve para personas con dificultades motrices, dado que pueden controlar 
cualquier aplicación de ordenador y hacer las anotaciones desde su propio 
asiento. 

La PDi es un recurso flexible y adaptable a diferentes estrategias docentes. 
o   El recurso se acomoda a diferentes modos de enseñanza, reforzando 

las estrategias de enseñanza con la clase completa, pero sirviendo 

como adecuada combinación con el trabajo individual y grupal de los 

estudiantes. 

o   La pizarra interactiva es un instrumento perfecto para el educador 

constructivista ya que es un dispositivo que favorece el pensamiento 

crítico de los alumnos. El uso creativo de la pizarra sólo está limitado 

por la imaginación del docente y de los alumnos. 

o   La pizarra fomenta la flexibilidad y la espontaneidad de los docentes, 

ya que estos pueden realizar anotaciones directamente en los recursos 

web utilizando marcadores de diferentes colores. 

2.2 DESVENTAJAS 

Existen  factores  que  inciden  o  se  resisten  en  la  utilización  de  las  pizarras interactivas, entre los que podemos anotar: 

Baja disponibilidad en recursos educativos adecuados y de propuestas de su imaginativas que ayuden a renovar la metodología actual, este echo obliga a los profesores a la preparación exhaustiva del material que utilizará en la clase con la PDi, con el consiguiente gasto de tiempo adicional que ello supone, y que resulta una barrera de entrada muy significativa para atraer a otros docentes al uso de estos dispositivos; es decir, existirá un resistencia en su uso por parte de los docentes. 

Cambio  de  mentalidad  necesario  entre  el  profesorado  que  requiere inicialmente de un esfuerzo adicional, así como una predisposición ha innovar y ha formarse en los usos básicos de la pizarra. 
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Tecnológicamente   podríamos anotarla como desventaja a la “precisión”, es 
decir, tomar el control de elementos muy pequeños, como por ejemplo líneas 
delgadas, puede resultar difícil hacerlo sobre la superficie de la pizarra. 
Para el funcionamiento de la pizarra se requiere tener “lápices electrónicos”. 
Estos  lápices  en  general  utilizan “pilas  recargables”  incorporadas  en  el 

dispositivo. ¿Cuál es la desventaja entonces?, básicamente la necesidad de mantener los lápices cargados y disponible para los docentes. 

2.3 ¿A QUIÉN VA A FORTALECER EL TRABAJO? 

2.3.1Beneficios para los estudiantes 

Recurso flexible y adaptable a diferentes estrategias docentes: 

-
El recurso se acomoda a diferentes modos de enseñanza, reforzando las 

estrategias  de  enseñanza  con  la  clase  completa,  pero  sirviendo  como 

adecuada  combinación  con  el  trabajo  individual  y  grupal  de  los 

estudiantes. 

-
La  pizarra  interactiva  es  un  instrumento  perfecto  para  el  educador 

constructivista  ya  que  es  un  dispositivo  que  favorece  el  pensamiento 

crítico de los estudiantes. El uso creativo de la pizarra sólo está limitado 

por la imaginación del docente y de los estudiantes. 

-
La pizarra fomenta la flexibilidad y la espontaneidad de los docentes, ya 

que estos   pueden realizar anotaciones directamente en los recursos web 

utilizando marcadores de diferentes colores. 

-
La  pizarra  interactiva  es  un  excelente  recurso  para  su  utilización  en

sistemas de videoconferencia, favoreciendo el aprendizaje colaborativo a

través de herramientas de comunicación.

-
Posibilidad de acceso a una tecnología TIC atractiva y sencillo uso.

-
La  pizarra  interactiva  es  un  recurso  que  despierta  el  interés  de  los

profesores  a  utilizar  nuevas  estrategias  pedagógicas  y  a  utilizar  más 

intensamente las TIC, animando al desarrollo profesional. 
 -El docente se enfrenta a una tecnología sencilla, especialmente si se la 

compara con el hecho de utilizar ordenadores para toda la clase. 
Interés por la innovación y el desarrollo profesional: 
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-
La  pizarra  interactiva  favorece  del  interés  de  los  docentes  por  la 

innovación y al desarrollo profesional y hacia el cambio pedagógico que 

puede suponer la utilización de una tecnología que inicialmente encaja con 

los modelos tradicionales y que resulta fácil al uso. 

-
El docente se puede concretar más en observar a sus estudiantes y atender 

sus preguntas (no está mirando la pantalla del ordenador). 
-Aumentar la motivación del profesor: dispone de más recursos, obtiene 

una respuesta positiva de los estudiantes. 

-
El profesor puede preparar clases mucho más atractivas y documentadas.

Los materiales que vaya creando los puede ir adaptando y reutilizar cada

año.

Ahorro de tiempo: 

-
La pizarra ofrece al docente la posibilidad de grabación, impresión y 

reutilización de la clase reduciendo así el esfuerzo invertido y facilitando 

la revisión de lo impartido. 

-
Generalmente, el software asociado a la pizarra posibilita el acceso a 

gráficos, diagramas y plantillas, lo que permiten preparar las clases de 

forma más sencilla y eficiente, guardarlas y reutilizarlas. 
 Aumento de la motivación y del aprendizaje: 

-
Incremento de la motivación e interés de los estudiantes  gracias a la 

posibilidad de disfrutar de clases más llamativas llenas de color en las que 

favorece el trabajo colaborativo, los debates y la presentación de trabajos 

de forma vistosa a sus compañeros, favoreciendo la auto confianza y el 

desarrollo de habilidades sociales. 

-
La utilización de pizarras digitales facilita la comprensión, especialmente 

en el caso de conceptos complejos dada la potencia para reforzar las 

explicaciones utilizando videos, simulaciones e imágenes con las que es 

posible interaccionar. 

-
Los estudiantes pueden repasar los conceptos dado que la clase o parte de 

las explicaciones han podido ser enviadas por correo a los mismos por 

parte del docente. 

Acercamiento de las PDI a estudiantes con discapacidad: 
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-
Los estudiantes con dificultades visuales se beneficiarán de la posibilidad 

del  aumento  del  tamaño  de  los  textos  e  imágenes,  así  como  de  las 

posibilidades de manipular objetos y símbolos. 

-
Los estudiantes con problemas de audición se verán favorecidos gracias a 

la posibilidad de utilización  de presentaciones  visuales  o del  uso  del 

lenguaje de signos de forma interactivas. 

-
Los estudiantes con problemas kinestésicos, ejercicios que implican el

contacto con las pizarras interactivas.

-
Los estudiantes con otros tipos de necesidades educativas especiales, tales 

como: con problemas severos de comportamiento y de atención, se verán 

favorecidos por disponer de una superficie interactiva de gran tamaño 

sensible a un lápiz electrónico o incluso al dedo (en el caso de la pizarra 

táctil). 

2.4 ¿CÓMO VA A FORTALECER A LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA? 

La Unidad Educativa San José La Salle, al igual que otras en el mundo, se 
beneficia  de  esta  tecnología  al  ofrecer  a  sus  estudiantes  nuevas  y  mejores 
metodología en el proceso de enseñanza y aprendizaje. La PDI tiene la capacidad 
de aumentar la naturaleza cognitiva de las experiencias de aprendizaje  y en 
especial la capacidad de los estudiantes para comunicarse y expresarse. Algunos 
estudios  han  mostrado  que  muchos  estudiantes  son  altamente  capaces  para 
comunicarse  con  imágenes,  colores,  sonidos  y  música,  pero  que  tienen 
dificultades  para  hacerlo  con  palabras,  por  lo  que  los  recursos  multimedia 
parecieran ser necesarios para estimular su pensamiento y creatividad, además de 
brindarles la posibilidad de realizar múltiples intentos y recibir retroalimentación 
contingente por las tareas realizadas. Una educación focalizada en todas las áreas 
tanto académicas como sociales y culturales; la PDI es una ayuda para el maestro, 
la  pizarra  interactiva  incluye  varias  aplicaciones,  que  permite  guardar  lo 
presentado en la pantalla - incluyendo anotaciones de la presentación para luego 
compartirlas o enviarlas por email como archivos en distintos formatos. 
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2.5 TIEMPO DE DURACIÓN 

La pizarra es lo bastante resistente como para soportar los rigores del uso diario y, al no tener componentes electrónicos, los pequeños arañazos no afectan a su funcionamiento. La superficie también está creada con un material especial que minimiza los reflejos de la luz, de forma que se producen muy pocos destellos y las imágenes proyectadas pueden verse fácilmente. Con un buen mantenimiento ésta   dura hasta unos 5 años consecutivos. Tomando en cuenta además que el proveedor garantiza su funcionamiento en partes y piezas en el mismo lapso de tiempo que se indica. 

2.6 MANTENIMIENTO 

Dependiendo del tipo de pizarra interactiva el usuario deberá realizar procesos de limpieza y prevención, logrando así mantener en buen estado del mismo.   De esta manera, tenemos más bien cuidados en su uso y precauciones en la limpieza general, tenemos al respecto algunas recomendaciones: 

1.  Para la limpieza inicial, limpiar su pizarra con una tela limpia humedecida 

ligeramente con un producto líquido de limpieza. 

2.  Lavar la superficie con agua. Este paso es simple, pero muy importante. 

3.  Secar la superficie con una tela limpia. 

4.  Si la pizarra es usada diariamente, la limpieza deberá ser realizada al menos 

dos o tres veces por semana. Se requerirá de limpieza más rigurosa si se dejan 

anotaciones en la superficie por más de dos días. 

2.7 ANÁLISIS 

Consideramos   que   en   nuestra   Institución   Educativa   existe   una   buena 
predisposición  entre  los  directivos  y  docentes,  para  el  uso  en  las  prácticas 
habituales el desarrollo de la clase identificando a las PDI como un recurso 
importante para la integración de las TICS en la Educación. Sin embargo, hay que 
tomar en cuenta aspectos como el económico que puede ser un factor importante 
para la implementación total de lo que significa las Pizarras Interactivas, es decir 
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que existen elementos que pueden mejorar su interacción, esto conlleva también la preparación para el personal docente en su aprovechamiento de cada uno de sus elementos implicando una inversión considerable. Además, un factor a tomar en cuenta es la resistencia que ha existido en otras Instituciones Educativas por parte de los maestros en el uso de esta tecnología, y es que algunos consideran una inversión de tiempo adicional que no están dispuestos a ofrecerlo por el mismo hecho de que son responsables de varias asignaturas, es sin duda un esfuerzo para los maestros el utilizar las PDI como herramientas de enseñanza en todo el ámbito educativo que manejan. 

Pues bien, a pesar de que existen inconvenientes en la implementación las PDI son una nueva tecnología ya que estas han ayudado a un mejor aprendizaje de los estudiantes para así lograr una mejor captación pedagógica. 

El docente con este nuevo material didáctico lograra que sus clases se vean más interesantes, llamativas y puedan llegar con claridad al estudiante. 

Su valor educativo dependerá, sobre todo, de cómo y cuándo las utilicemos, con qué materiales y en qué contextos de aprendizaje. 
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PROPUESTA 

3. TEMA: 
“IMPLEMENTACIÓN DE LA PDi EN EL LABORATORIO 

DE COMPUTACIÓN EN LA UNIDAD EDUCATIVA SAN JOSÉ “LA SALLE” ” 

3.1. Introducción 

Con lo expuesto anteriormente   podemos asegurar que las PDi son una buena alternativa como apoyo para los problemas específicos del aprendizaje (PEA) en nuestra  Unidad  Educativa,  ya  que  las  ventajas  que  se  establecieron  son predominantes sobre las desventajas, y que estas últimas pueden ser aun superadas con la buena predisposición   entre directivos, docentes y estudiantes; que cuyo objetivo en común es el de llegar a la excelencia educativa. De tal manera hemos considerado  en  esta  propuesta  alternativas  de  PDi  que  cumplen  con  los requerimientos y expectativas que se han planteado para esta investigación y que se plasman a continuación. 

3.2 Objetivos 

3.2.1 General 

Implementar una PDI en el Laboratorio de Computación de la Unidad Educativa San José “La Salle”. 

3.2.2 Específicos 

Comparar las características con las bondades que ofrecen las PDI; de tecnología diferente. 

Difundir el uso de la PDI entre los docentes de la Unidad Educativa. 

3.3 Justificación 

El  presente  proyecto  de  investigación  fue  realizado  con  el  propósito  de implementar nuevas tecnologías de información que ayuden   a los mejoramientos del proceso de enseñanza y aprendizaje. Además siendo un pre-requisito para la obtención del título de bachilleres, en este macro proyecto analizando cada una de las diferentes tecnologías de pizarras interactivitas. 

3.4 Desarrollo de la Propuesta 

Las PDI consideradas para la propuesta son las pizarras interactivas táctiles y las 
pizarras  interactivas  infrarrojo.  Ya  que  al  tomar  en  cuenta  dos  tecnologías 
diferentes  podremos  establecer  las  consideraciones  necesarias  para  llegar  a 
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determinar la PDI que se ajuste a las necesidades tecnológicas y de presupuesto que la Unidad Educativa lo requiere. 

De acuerdo   a los tipos de PDi seleccionadas se enfatizan las características más importantes de cada una de ellas y se realizará el cuadro comparativo como se adjunta a continuación: 

a)  PIZARRAS INTERACTIVAS  TACTILES 

Esta  pizarra interactiva convierte cualquier PC o proyector en una herramienta de 
enseñanza, colaboración  y presentación. Solo tiene que presionar en su gran 
superficie sensible al tacto para acceder a cualquier aplicación del PC y trabajar 
con ella. 

Características: 

Accionamiento multi-táctil: tres alumnos pueden trabajar juntos en la misma 
tarea y manipular objetos al mismo tiempo (zoom, desplazamiento, rotación...) 
Bolígrafo  electrónico:  Se  maneja  con  el  dedo  o simultáneamente. 

Pantallas.- de gran tamaño de 86" (UB-T880W) y 78" (UB-T880) para lecciones eficaces 

Superficie.-  de alta resistencia para uso diario 

Altavoces estéreo.-  integrados para añadir sonido a los materiales pedagógicos Dos puertos USB.-  para conectar equipamiento adicionales 
Soporte de altura.-  ajustable (opcional) 

Software.-  El  programa  permite  tener  el  control  de  las  aplicaciones  del computador desde la pizarra, es importante verificar su facilidad uso, tanto para profesores como estudiantes, y además sus capacidades reales para interactuar con otros programas de productividad (Office) y software educativo. 
Accesorios.- Algunas compañías, además de ofrecer la pizarra digital interactiva, también  ofrecen  otro  hardware  como  por  ejemplo,  tabletas  inalámbricas  o sistemas de votaciones. 

Funciona con Mac.- Linux y Windows 

La pizarra Smart es fácil de usar y tiene un software sencillo que resultará familiar a quienes están acostumbrados a usar el software de Microsoft. 
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b)  PIZARRAS INTERACTIVAS INFRAROJO 

Convierte  cualquier  superficie  en  una  pizarra  interactiva,  un  revolucionario dispositivo interactivo para pizarras blancas de borrado en seco y pantallas de proyección rígidas, convierte la zona de proyección en un escritorio gigante en donde el lápiz hace de cursor interactivo. Una forma potente y fácil de compartir los recursos digitales en el aula. 

A diferencia de la tecnología convencional que usan las pizarras interactivas específicas,  utilizan  únicamente  un  pequeño  sensor  adaptable  y  ligero  que convierte cualquier pizarra en otra completamente interactiva. Sus ventajas frente a las pizarras interactivas convencionales radican en: 

· Portabilidad total: plegable, ligero y transportable de un lado a otro con comodidad. 

· Configuración sencilla: la adaptación a las medidas de la superficie de uso no ocupa más que unos segundos 

· Software fácil de usar: todos los usuarios podrán, en pocos minutos, compartir los recursos con los estudiantes con eficiencia. 

Características: 

· Área activa en modo interactivo hasta 240 x 170 cm. (140" en diagonal) · Instalación rápida y fácil 

· Incluye software herramientas para presentación, anotación y pizarra digital interactiva (Mimio Notebook) 

· Instalable sobre pizarras blancas, pared y tela de proyección 

· Posibilidad de instalación en serie (2 x 2.40 o 2 x 2,40 + 2 x 1,20) 
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· Memoria autónoma en captura (no requiere ordenador ni proyector) 

· Opción wireless con conexión propia (evita interferencias y problemas de configuración bluetooth) 

· Peso 800 gr (totalmente portátil) 

· Se puede fijar en la pizarra mediante los clips de sujeción 

· Ranura para cable de seguridad con llave o combinación (opcional) · Funcionamiento con baterías (3 meses) o alimentación externa · Compatible con otros programas de pizarra interactiva 

Mediante un sistema de triangulación, es capaz de capturar todos los trazos que se 
realizan en la pizarra, así como la posición del cursor sobre la pizarra proyectada. 
Dependiendo  del  entorno  de  trabajo,  puede  usarse  en  dos  modos:  de forma 
autónoma  o  conectada  a  un  ordenador;  dispone  de  módulos  de  memoria 
incorporados que permiten hasta 10 horas de almacenamiento de datos, eliminado 
la necesidad de disponer de un PC en la sala de trabajo. Posteriormente, puede 
descargarse toda la información recogida al ordenador mediante un cable USB. 
Por  supuesto,  al  trabajar  directamente  conectado  a  un  ordenador,  las  PDI 
infrarroja ofrecen las capturas a tiempo real, con lo que pueden establecerse 
videoconferencias con cualquier parte del mundo. Además, es expandible, por lo 
que ofrece una manera óptima de ampliar las opciones del interface en un futuro, 
sin obligar a la substitución de la barra de captura: gracias a sus módulos, puede 
transferir la información mediante Bluetooth, eliminando cables y molestias. 

Capture Kit.-   Kit accesorio, compuesto por cuatro rotuladores de borrado en 
seco y un borrador especial, permite capturar todos los trazos que se realizan 
sobre una pizarra, digitalizando los contenidos, lo que permite enviarlos por 
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correo  electrónico,  compartirlos  con  otros  usuarios  mediante  NetMeeting  o guardarlos  para  consulta  posterior.  Los  consumibles  del  rotulador  están disponibles de forma individual por colores en caso de que sea necesario su reemplazo. 

Wireless Kit.-   Puede funcionar también sin conectarse físicamente a ningún ordenador gracias una tecnología inalámbrica propia. Para los usuarios que ya disponen de Mimio Xi, el módulo puede adquirirse como accesorio. 

Studio.-  Es  un  software  complementario  que  permite  extraer  la  máxima 
interactividad del sistema de captura Mimio. Permite una comunicación muy 
superior a cualquier otra solución de pizarra interactiva del mercado, integrando 
un grabador de sesiones basado en Camtasia. También es capaz de reconocer el 
texto escrito en la pizarra, pasándolo a formato digital, entre otras características 

Con el presente cuadro comparativo de los tipos de PDi seleccionadas, podremos proponer un tipo en especial 

Características
PDI táctil
PDI infrarrojo

(Smart Board )
(Mimio)
(E-Beam)

  Portabilidad
2
3
3

  Instalación rápida-
3
3
3

fácil

  Configuración
3
3
3

sencilla

  Manejo
3
3
3

  Área activa
2
3
2

  Incluye software
3
2
2

especifico 

  Usa cualquier
1
3
3

superficie 

  Memoria propia
3
3
3
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
Wireles
3
3
3


Tipo de sujetación
3
2
2


Compatibilidad
2
3
3

con otra PDI


Resistencia
2
2
2


Conexión
3
3
3

blueetooth


Simulación
3
2
2


Repuesto en
1
3
2

mercado nacional


USB
3
3
3


Resolución
3
2
2


Señalización
3
2
2


Garantía
3
2
2


Multimedia
3
1
1

VALORES TECNICOS
52
51
49

Cuadro de ponderación

TECNICA
ECONOMICA

40 %
60%

Se considera esta ponderación por el presupuesto asignado para el proyecto. 
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Cuadro de resultados 

CALIFICACION
PDI TACTIL
PDI INFRARROJO

(SMART BOARD)
(MIMIO )
(E-BEAM)

TECNICA
52
35%
51
34%
49
33%

ECONOMICA
5200
9.1%
810
59%
790
60%

CALIFICACION 
TOTAL 

44.1%
93%
93%

Interpretación: 

Se puede diferenciar que las PDI que trabajan con el dispositivo infrarrojo como las  Mimio  y  E-beam,  son  las  más  adecuadas  para  la  institución,  tanto técnicamente (funcionalidades) y económica, aspectos que se han considerado en el cuadro de ponderación. 

3.5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

3.5.1.    CONCLUSIONES: 

  Las pizarras infrarrojo son características de precio y funcionalidad son las 

que la Unidad Educativa podría implementar en el laboratorio. 

   Al  usar  las  pizarras  interactivas  en  el  ámbito  educativo  mejorara  el 

aprendizaje de los estudiantes, y se estará introduciendo al uso de las 

TIC`S las mismas que constituyen como nuevas técnicas en el proceso de 

enseñanza, aprendizaje. 

  En la educación  del  laboratorio  de computación  constituirá una parte 

fundamental, la PDI que se seleccione ya que permitirá captar la atención 

de los estudiantes, controlar el desarrollo del curso, evaluar eléctricamente, 

construcción del aula virtual, entre otros. 

3.5.2  RECOMENDACIONES: 

  Capacitación en el uso de las nuevas herramientas tecnológicas para el 

proceso educativo. 

  Para el uso de esta PDI es necesario que todas las clases sean planificadas 

por el docente. 
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  Dar un adecuado mantenimiento a los equipos. 

   Si se elige la PDi infrarrojo se debe asegurar la pizarra, ya sea con 

soportes  o algún otro tipo de instrumentos para evitar daños. 
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CROQUIS 

LABORATORIO 

Nª 2 

INFORMÁTICA 

LABORATORIO 

Nª 1 

INFORMÁTICA 
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ANEXO 1: Las pizarras de uso común 

Pizarra convencional
Estudiantes Distraídos

ANEXO 2: Pizarras digitales interactivas 
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ANEXO 3: TECNOLOGÍA DE PIZARRAS 

SMART BOARD 

InterWrite-SchoolBoard 

INFRARROJA 
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ANEXO: 4 COMPONENTES DE LA PDi 

MIMIO 

EBEAM 

40 


UNIDAD EDUCATIVA SAN JOSÉ “LA SALLE” 

Por una Educación de Calidad y Calidez 

GLOSARIO 

Bluetooth: es una especificación industrial para Redes Inalámbricas de Área 
Personal que posibilita la transmisión de voz y datos entre diferentes dispositivos. 

Camtasia.- Captura y edita cualquier tipo de vídeo con facilidad. Seguro que alguna vez ha sido visto. 

Drivers: es un programa informático que permite al sistema operativo interactuar con un periférico, haciendo una abstracción del hardware y proporcionando una interfaz. 

Infrarroja: la pizarra digital interactiva reconoce la pluma o reconocerá su dedo y con exactitud le rastreará en todas partes sobre la pantalla. 

Mac: control de acceso al medio es un identificador de 48 bits. 

Manuscritas: constituye una modalidad de lenguaje que debe ser laboriosamente aprendida en sus etapas iniciales. 

Mesa Interactiva: permite interactuar con los contenidos digitales de la misma forma que se interactúa con fotos, pinturas o música. 

NetMeeting: es un cliente de videoconferencia y multipunto incluido en muchas 
versiones de Microsoft Windows. 

Pc: es una microcomputadora diseñada en principio para ser usada por una sola 
persona a la vez. 

PDI: Consiste en un ordenador conectado a un video proyector, que muestra la señal de dicho ordenador. 

PDIP: La Pizarra Digital Interactiva Portátil. Si conexión inalámbrica Bluetooth permite al profesor la habilidad de dar clase desde cualquier parte del aula. 

Plumas suministradas: los dedos o plumas suministradas pueden ser usados como mouse para navegar por Internet o usar cualquier otro aplicativo. 

Software: equipamiento lógico o soporte lógico de una computadora digital. 
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Tablet PC: es una computadora portátil con la que se puede interactuar a través de una pantalla táctil o Multitáctil. 

TIC: tecnologías de la información y la comunicación, agrupan los elementos y 
las técnicas utilizadas en el tratamiento y la transmisión de las informaciones. 

USB:  conductor  Universal  en  Serie,  es  un  puerto  que  sirve  para  conectar periféricos a un ordenador 

Video proyector: es un aparato que recibe una señal de video y proyecta la imagen correspondiente en una pantalla de proyección. 

Wii: es la sexta videoconsola de sobremesa producida por Nintendo. 
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